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0. Einleitung

Viden Dank fur Ihr Vertrauen in das Datentibertragungsprogramm V24L ink fur
Windows. Bitte lesen Sie dieses Handbuch vor der Benutzung zumindest einmal
durch. Fir das Verstandnis einzelner Programmpunkte ist die Zuhilfenahme
dieses Handbuchs von Vorteil. Auch fir einzelne Probleme kann es zu Rate
gezogen werden.

Gleich zu Beginn: Das an mehreren Stellen im Programm angefor derte
Kennwort lautet im Auslieferungszustand (bzw. bei der Test-Version
immer) ,cnc” , alleskleingeschrieben.

In einem hinteren Kapitel erfahren Se, wie dieses geandert werden kann.

Die Datentibertragung zwischen PC und CNC-Werkzeugmaschine nimmt einen
immer grof3eren Stellenwert innerhab einer Fertigungsabteilung ein. Die nach
wie vor eingesetzten dlteren Steuerungen stehen hierbei im Kontrast mit den
Anforderungen einer modernen Fertigung mit immer kleineren Losgrof3en. Das
bedeutet, dass viele NC-Programme in kirzerer Zeit bendtigt werden, die Steue-
rungen jedoch nicht in ausreichendem Mal3e Speicher zur Verfligung stellen
konnen. Deshalb muss es eine M 6glichkeit geben, schnell und unkompliziert die
Daten in der Maschinensteuerung auszutauschen und archivieren bzw. verwalten
zu konnen. Mit V24Link fir Windows haben Sie ein Produkt erworben, dass
Sie bei diesem Vorgang tatkraftig unterstiitzen will.

Fir die Bedienung des Programms wird vorausgesetzt, dass Sie schon Erfahrung

in der Bedienung des Betriebsystems Windows 95/98/NT/Me&/2000/XP® haben.
Bitte besorgen Sie sich gegebenenfalls entsprechende Literatur.

0.1. Systemvor aussetzung

Das Programm V 24Link fur Windows ist spezidll fur Windows 95® / Windows
98 ® / Windows ME ©® / Windows NT © / Windows 2000 ® / Windows XP ©
konzipiert und setzt deshalb eines der angegebenen Betriebsysteme voraus.
Die Aufl6sung des Bildschirms sollte mindestens 800x600 Pixel bel einer
Farbaufl 6sung von 8 Bit (256 Farben) betragen.

0.2. Softwar einstallation

Zusammen mit diesem Handbuch haben Sie eine CD-ROM erhalten. Zur Installa-
tion missen Sie diese nun in das entsprechende Laufwerk einlegen und im Start-
Ausfuihren-Meni entsprechend der eingesetzten Windows-V ersion eingeben:
X:\9598-Verson\SETUP.EXE (fur Windows 95/98/SE oder Windows ME).
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XANT-Verson\SETUP.EXE  (fur Windows NT 4.0 od. hoher)

Dabei ersetzen Sie X durch den Laufwerksbuchstaben (z.B.* D' bei der
CD-ROM).

Sie kénnen das | nstall ationsprogramm auch aus dem Windows-Explorer heraus
starten. Bitte folgen Sie nun den Anweisungen des Installationsprogramms. Falls
Sie keine Anderungen vornehmen wird eine Programmgruppe ,, V 24Link fur
Windows erstellt. Sie starten das Programm damit Uber,, Start - Programme -
V24Link fir Windows - V24Link fur Windows .

Sollten Sie das Programm einmal wieder vom PC entfernen wollen, so kénnen
Sie dies mit der Windows-internen Softwareverwaltung erreichen. Dazu rufen
Siein der Systemsteuerung das Didogfeld,, Eigenschaften von Software’ auf und
markieren das Programm “V24Link fir Windows' .... Nach Anklicken der
Schatflache ,, Hinzufligen/Entfernen..” wird die Deinstallationsroutine gestartet
und das Programm wieder vom PC entfernt.

Hinweis: Fals wahrend der Deinstallation Meldungen erscheinen, dass verschie-
dene Dateien in Benutzung sind und ob diese gel 6scht werden sollen, empfiehlt
es sich immer, die angegebenen Dateien nicht zu |6schen und beizubehalten.

Wenn Sie schon V24Link installiert haben kdnnen Sie ein Update unabhéngig

von einer Neuinstallation durchfiihren. Dazu ist eine besonderes Programm auf

der CD-ROM vorhanden ( X:\updateé\update.exe).

Eswerden hierbei alle alten Dateien gesichert, so dass nach dem Update jeder-
zeit die alte Version des Programms wiederhergestellt werden kann (Programm
X:\Update\recover.exe aus Uihren).

0.3. Start des Programms

Normalerweise starten Sie das Programm Uber,, Start - Programme - V 24Link fir
Windows95 - V24Link fir Windows” . Sie kobnnen aber auch eine Verknipfung
auf dem Desktop erstellen.

Beim ersten Start der Vollversion missen Sie einen Freischaltcode
eingeben, der Sie zur Benutzung des Programms ber echtigt. Sie erhalten
diesen Code, wenn Sie uns (siehe letzte Seite) oder |hrem Handler den angegebe-
nen Registrierungscode per Fax / Telefon / eMail, SMS usw. mitteilen. Sie erhal-
ten dann umgehend den entsprechenden Code.



1. Hauptansicht und Programmbedienung

Vorbemerkung: Bei der Installation wird eine Beispiel smaschine angelegt
(BSP-Masch). Sie kdnnen die M aschine Ihrem Einsatzfall
anpassen bzw. soll diese al's Anschauungsobjekt fir die einzel -
nen Einstellungen dienen.

Nach dem Starten des Programms zeigt der Hauptbildschirm eine Ubersicht der
vorhandenen bzw. am System angeschl ossenen Maschinen an. Es sind hierbel
zwei verschiedene Darstellungswei sen moglich. Entweder werden die Maschinen
in Form einer Tabelle dargestellt oder grafisch.

Die Spalten der Tabelle haben folgende Bedeutungen:

- Bezeichnung der Maschine

- Maschinennummer

- Status der Maschine

- momentane Aktion der Maschine

- Einstellungen der Schnittstelle(n), d.h. von Empfangs- bzw. Sende-Port.

Die andere Ansicht der Maschinen entspricht der grafischen Darstellung der
Grundrisse der Maschinen in einem Maschinenpark. Man kann fir jede
Maschine einen eigenen Grundriss definieren.

Umgeschaltet werden die beiden Darstellungsarten entweder tber den
MenUpunkt‘ Maschinen - Grundrissdarstellung (ein Hakchen zeigt an, dass die
Grundrissdarstellung eingeschaltet ist) oder durch Anwahl der Symbole =l £
in der Symbolleiste.

OfV24Link fiir Win'35/"98/NT - Akluelle Maschine: BSP-Masch [Nr.1234) 10| x|

Dateien Maschinen Optionen  Hilfe

® 2% alalalal alafa| @ B -

]

BSP-Masch
L

Sonntag,06.05.2001 09:34.25




2. Maschinen

Der zentrale Bezugspunkt des Programms ist die Maschine. Als Maschine wird
imfolgenden jede Art von V orrichtung bezeichnet, die mit dem Programm zum
Zweck des Datenaustausches in Verbindung steht, sel es eine CNC-Drehmaschi-
ne, CNC-Frasmaschine, CNC-Bearbeitungszentrum, CNC-Holzbearbeitungsma-
schine oder auch ein CNC-gesteuerter Platinenbestlickungsautomet.

Eine NC-Datei kann nur an eine definierte Maschine gesendet oder von dieser
empfangen werden. Deswegen ist vor der Benutzung von V 24Link fur Windows
as Datenlibertragungssoftware das Definieren der M aschinenoptionen fur die zur
Ubertragung vorgesehenen Maschinen unumganglich.

Dies kann auf 2 Arten geschehen; entweder tber die Maschinenverwaltung oder
durch Aufruf des maschinenbezogenen Menus innerhalb der Grundrissdarstellung
(M aschi nenkontextment).

2.1. M aschinenverwaltung

Die Maschinenverwaltung wird tiber den Menupunkt‘ Maschinen - Maschinen-
verwaltung oder das Symbol !| aufgerufen.

Hier wie auch bei allen anderen Mentis, die mit der Anderung von Maschinen-
optionen und Programmeinstellungen zu tun haben, ist die Eingabe eines
Passwortes erforderlich. Dies dient der Sicherheit des Programms, damit nur
autorisierte Personen Zugriff zu diesen Daten haben. Das Passwort ist frei
definierbar. Dazu rufen Sie das Ment* Optionen - Zugriffsberechtigung auf.

Das Maschinenverwaltungstenster ist aufgebaut wie folgt:

Mazchinenverwaltung e 21x|

Aktuelle Mazchine:

[BSP-Masch [M.-Hr1234) an Serigl-Port COM1 1200Bd <~ Meue Mazchine |
Aktiv M-Mr. Mazchinenbezeichnung p :
c =

Magching aktivieren |
Alle aktiviersn |
M azchine geaktivierenl

Mazchine kopieren |
Mazchine loschen |

=
b

1 Abbruch |




In der obersten Zeile wird die gerade aktuelle Maschine angezeigt, auf die sich
die Auswahl-Schaltflachen (Kopieren, Aktivieren, ...) beziehen. Ausder Liste
kann durch Anklicken mit der linken Maustaste jederzeit eine andere Maschine
gewahlt werden.

Zur Bearbeitung der Maschinen und deren Optionen sind verschiedene Auswahl-
Schatflachen vorhanden:

- Neue Maschine: Es wird eine neue Maschine mit Grundeinstellungen angelegt
- Maschinen-Optionen: Nach dem Aufruf dieser Schaltflache kdnnen Sie die
Optionen der markierten Maschine andern .

- Maschine aktivieren: Mit einer Maschine konnen nur Datentbertragungen statt-
finden, wenn diese aktiv ist. Nur dann sind auch die
Schnittstellen aktiv. Eine Maschine, die langere Zeit
repariert wird sollte moglichst deaktiviert werden, damit
nicht unndtig evtl. auftretende Stoérungssignale, die
besonders bei stromlosen Ubertragungsleitungen auftre-
ten kénnen, aufgezeichnet werden.

- Maschine deaktivieren: Die markierte Maschine wird deaktiviert. Damit sind
keine Datentibertragungen mehr moglich und das
Programm reagiert auch nicht auf von der Maschine
anliegende Zeichen. In der Grundrissdarstellung sind
deaktivierte Maschinen hellgrau dargestellt, in der
Listendarstellungenist der Status ‘ n.a’ (nicht aktiv).

- Maschine kopieren: Wenn im Maschinenpark mehrere Maschinen des gleichen
Typs bzw. mit der gleichen Steuerung vorhanden sind,
lassen sich hiermit die Einstellungen schnell auf eine neue
M aschine tbertragen. Eingegeben bzw. geandert werden
mUssen natirlich auf jeden Fall die M aschinennummer
sowie die Schnittstellenzuor dnungen.

- Maschine |6schen: Die markierte bzw. angeklickte Maschine wird nach einer
Sicherheitsabfrage aus der Liste der Maschinen gelGscht.



2.2. Neue M aschinein der Grundrissdar stellung

Ebenfalls moglich ist die Definition einer neuen Maschine in der Grundrissdar-
stellung (, Maschinen - Grundrissdarstellung’” wahlen).
Dazu klickt man mit der rechten Maustaste auf einen freien Bereich des
Bildschirms. Es erscheint ein kontextsensitives Ment:

Heue Mazchine

Zoom -

Zoam +

Zoom alles
Zoom Fenster

Nun,, Neue Maschiné’ wahlen.

Zum Andern oder Neudefinieren einer Maschine muss, falls so eingestellt, immer
ein Kennwort eingegeben werden, um zu verhindern, dass jede Person, die das
Programm bedient, unmotiviert Anderungen vornimmt. Beim Auslieferzustand ist
dieses Kennwort ,,cnc” (kleingeschrieben). Es kann im Ment ,, Optionen-Zu
griffsberechtigung’ jederzeit geandert werden. Dort kann zusétzlich gewahit
werden, ob auch beim Ende des Programms nach dem Kennwort gefragt wird.
Diese Einstellung ist dann sinnvoll, wenn beim Betrieb mit mehreren Maschinen
verhindert werden soll, dass nicht autorisierte Personen das Programm beenden
und an der Maschine keine Datentibertragung mehr moglich ist.

Andern der Zugriffzsberechtigu ilﬂ

Altes Kennwaort eingeber; ||

Hewes Kenmwart eingebe: I

MHeues Kennwart wiederholer I
Zeitfenster fin die Engake [in min) : I
[ bedeutet: [edezmal Kenmwart einmebes]

™ beim Beenden des Programms kein Passwart eingeben

| oK | appruch |




2.3. Maschinen-Optionen
Bei der Vielzahl der Optionen, dieflr einen ordnungsgemél3en Betrieb einer
M aschine von Bedeutung sind, sollen hier die wichtigsten beschrieben werden.

Mit dem Aufruf elner neuen Maschine werden ,, Grundeinstellungeri’” Gbernom-
men, die dann je nach Steuerung abgeandert werden missen.

2.3.1. Allgemeine Optionen

Dl Maschinenoptionen fiir BSP-Masch [Nr.1234) : 21x

Allgernein |Empfangen| Sendenl Schnittstelle[n]l Grundriss I Sendeanfnrderungl

bl azchinen-B ezeichnung b azchinen-Steuerung
S P-Masch [ Sorstige/&SCIl =l
b azchinen-r. I‘I234— 1 ptimren fur MAZAK-Steusmng
EndOfLine-Code Bereichawahl-Zeichen; IE:_
I CR-LF &7 I KommertanwahlZeizhen: IK_
Datenbank Bezeichnungen... | W ahlzeichen-Haltezeit (in = |3EI—
¥ | Eommentare im CHECode muglich Verzeichrisse ...

[ Trennzeichen fur Ordnerangabe: I.-"

[rater-E nweiterungen fur die Anzeige I CHC

Haltezeit der Diateien im Empfangsptad in Tagen : |1
[0 -rll- bedeutet ‘nicht [ozchen']

"W artezeit bei Ubertragungsfehlern in = [0...600] :IEI:I

¥ Fehlerausgabe nur in Logdatei
Mame der mazchinenbezogenen LOG-Datei :|1 234 L0G

ok | ﬂul:ul:urechenl

Die Bezeichnung der Maschine sollte fur jeden Mitarbeiter, der das Programm
benutzt, gelaufig sein, vor allem bei mehreren Maschinen, damit bel der Bedie-
nung jederzeit klar ist, um welche Maschine es sich handelt, da diese Bezeich-
nung auch zusammen mit dem Maschinengrundriss angezeigt wird. Prinzipiell
konnen diese Bezeichnungen fir mehrere M aschinen gleich sein.

Immer ver schieden sein missen die Maschinennummer, da tber diese die
eindeutige Zuordnung zwischen Maschine und Parameter stattfindet. Vergeben
Sie hier entweder die Maschinennummer des Herstellers oder eine Inventarnum-
mer oder eine beliebige andere Nummer, die jedoch fiir jede Maschine unter-
schiedlich sein muss (bei der Eingabe sind auch Buchstaben erlaubt). Die




Eingabe der M aschinenbezeichnung sowie der Maschinennummer ist
zwingend notwendig. Sollten Sie dies ver gessen, springt der Eingabecur sor
bei der Bestatigung des gesamten Optionen-Fensters (OK) an die entspre-
chende Stelle, d.h. eine positive Bestatigung mit OK ist nur moglich, wenn
diese beiden Eingaben gemacht wurden.

Die passende M aschinensteuerung ist meistens ,, Sonstige/ASCII" ,fUr andere
spezielle Steuerungen bitte bei uns nachfragen.

Der EndOfLine-Code muss mit dem an der Steuerung eingestellten Ubereinstim-
men. Wenn dieser nicht bekannt ist, hilft folgende V orgehenswelse:

Zuerst CR-LF einstellen und dann ein Programm zum PC Ubertragen. Wenn sich
zwischen jeder Zeile eine Leerzeile befindet, die beiden anderen Einstellungen
(CR oder LF) wéhlen und das empfangene Programm zurtickschicken. Meldet
die Steuerung keinen Fehler, ist die Einstellung richtig.

Normal erwei se mochte man sich nur die neuesten Datelen anzeigen lassen, die
Uber eine Standarderweiterung vorgegeben ist: z.B. sollen ale neuen Dateien mit
der Erweiterung CNC enden: 1023.CNC.

Bel den,, Dateierweiterungen fir die Anzeigeé' kann man dies einstellen, es
werden dann im,, Sender/Bearbeiten-Mend' nur Dateien mit dieser Erweiterung
angezeigt (im Bsp. dann CNC ohne Punkt eingeben).

Die Fehlerausgabe nur in Log-Datei bietet sich fur den automatischen Betrieb an,
um nicht immer mit Meldungsfenster tberhauft zu werden. Die einzelnen Fehler
werden dann in die angegeben Log-Datei fur die M aschine zusammen mit
anderen Meldungen bezliglich gesendeter oder empfangener Dateien abgel egt
und konnen innerhalb einer eingestellten Zeit nachgelesen werden. Im Ausliefer-
zustand werden die Meldungen in den Log-Dateien nach 2 Tagen geldscht. Die
Zeit kannim Ment,, Optionen - Allg. Optioneri’ gedndert werden.

Die Verzeichnisse fir die Sende- bzw. Empfangsdaten kénnen sowohl auf dieser
Options-Seite gemeinsam oder bei dem Empfangs-/Sendeoptionen einzeln einge-
stellt werden.
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2.3.2. Empfangs-Optionen

PfMaschinenoptionen fiir BSP-Masch [Nr.1234) 7%

Allgemein  Emplangen | Sendenl Schnittstelle[n]l Grundriss I Sendeanfnrderungl
Start-Code || ¥ Ganze Zeile auswerten

Stop-Code I ¥ Ganze Zeile auswerten

¥ Dateinamen-Ekennung

D ateinamen-Y orzpanmn:

Zeille  Code Marke  Trennung

[4  |sPRG# [# |

o ] | |

IEI I | " bis Leerzeichen

&+ bis Zeichen IT

¥ Zellernummem beachten W Gross-/Kleinzchreib. ignorieren o
+  Anzahl vorgeben

Speicherfolge der Extents I CHC:CH1.CHZ

W artezeit nach

[T | Kommentardateien mitldzchen Empfang in s (060 - |3—

I Empfang bestatigen Anzahl der Zeichen fur

™ Blockempfang kleinzstes MC-Programm : I'IEI—
Werzeichniz fur die empfangenen Daten:
IE:HNEDatenHMascthp Anderm... |
[T 2Vez 7 IE:HNEDaten\Mascthp Snder... |

ok | ﬂul:ul:urechenl

Der Start-Code legt die erste Zeilefest, die in der NC-Programm-Datel gespei-
chert wird. Beginnt die erste relevante Zeile zum Beispid immer mit %, so kann
man dies hier eingeben. Normalerwel se muss die gesamte Zeile mit dem hier
eingegebenen Text Ubereinstimmen. Durch das $-Zeichen kann man aber auch
Teile einer Zeile Uberprifen. Ebenfalls moglich ist die Eingabe von
Steuerzeichen. Dazu muss das gewtiinschte Zeichen als Dezimawert in Klammer
eingegeben werden, z.B.* A as (065) .

Mit dem Schalter* Ganze Zeile auswerteri kann (wenn nicht markiert) vorgege-
ben werden, dass die erste Zeile nur ab dem Start-Code Ubernommen wird.

Der Stopp-Code legt die letzte Zellefest, diein der NC-Programm-Datei gespei-
chert wird. Enthdlt die letzte relevante Zeile zum Beispid immer mit M30 oder
%, so kann man dies hier eingeben. Normal erwei se muss die gesamte Zeile mit
dem hier eingegebenen Text Ubereinstimmen. Durch das $-Zeichen kann man
aber auch Teile einer Zeile Uberprifen. Ebenfalls moglich ist die Eingabe von
Steuerzeichen. Dazu muss das gewtinschte Zeichen als Dezimalwert in
Klammer eingegeben werden, z.B.* A als (065) .
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Mit dem Schalter* Ganze Zeile auswerteri kann (wenn nicht markiert) vorgege-
ben werden, dass die letzte Zeile nur bis zu dem Stop-Code Uibernommen wird.
Die Speicherfolge der Extents gibt an, wie mit bereits vorhandenen Dateien
umgegangen werden soll, wenn ein NC-Programm empfangen wird. Wenn hier
nichts eingegeben wird und das Programm V24L ink fir Windows erkennt, dass
es bereits eine Datei mit diesem Namen gibt, wird an dieses Programm die
Erweiterung ‘ .bak als Kennzeichnung einer Sicherungsdatei angehéngt. Sofern
Sie hier jedoch eine oder mehrere Erweiterungen angeben (max. 3 Zeichen,
jewells durch Strichpunkt getrennt, max. 20 Extents), findet eine Umbenennung
der vorhandenen Datelen statt.

Beispid:

Extentfolge: CNC;CN1;CN2

Dateien 1000.CNC, 1000.CN1 sind schon vorhanden.

Bevor die neuen Daten as 1000.CNC gespeichert werden, nimmt V24Link eine
Umbenennung folgendermal3en vor:  1000.CN1 umbenennen in 1000.CN2,
1000.CNC umbenennen in 1000.CN1.

Sollte es auch schon eine Datel 1000.CN2 geben, wird diese gel6scht. Es sind
also in diesem Fal immer max. 3 Versionen des NC-Programms vorhanden.

Flr Testzwecke, bel der Installation einer Maschine oder wenn keine Dateina-
menerkennung moglich ist kann es sinnvoll sein, den Empfang von Daten zu
bestétigen. In diesem Fal wird eine Dialogbox eingeblendet, die es erlaubt, den
Dateinamen evtl. zu &ndern und den Empfang zu bestatigen.

Der Blockempfang wird aktiviert, wenn es an der Steuerung moglich ist, mehre-
re NC-Programme bei einem Vorgang zu tbertragen, diese aber auf dem Compu-
ter elnzeln gespeichert werden sollen. Dazu muss dann jedoch auf jeden Fall ein
Start- und Stoppcode vorgegeben werden.

Hintergrund der Einstellmoglichkeit,, Anzahl der Zeichen fir kleinstes NC-Pro-
gramni ist die Tatsache, dass manche Steuerungen sporadisch Zeichen aussen-
den, die nichts mit einer Ubertragung zu tun haben. Auch durch duRere Einfliisse
kann es zu vereinzelten Storzeichen kommen. Durch die Eingabe einer
Mindestzeichenanzahl fir ein NC-Programm ist sichergestellt, dass nur
ordnungsgemaiie Ubertragungen als NC-Programm-Datei registriert werden.
Bewahrt hat sich eine Zeichenanzahl von 10.

Die Dateinamenerkennung wird in einem eigenen Kapitel erléutert. Bitte sehen
Sie dort nach.
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2.3.3. Sende-Optionen

PfMaschinenoptionen fiir BSP-Masch [Nr.1234) 7] x|

.ﬁ.llgemeinl Empfangen Senden | Schnittstelle[n]l Grundriss I Sendeanfnrderungl

Zeit biz zumn Sende-Timeout in & IEEI
Sendeverzogerung nach jederm Leichen in ma [0...1000] : Im

[T Zeichen alz Sendekopl  Zeichen I[EI] Anzahl IEI

Sende-F.opf ; I

Sende-Fuss I

[T Zeichen ale Sendefuss  Zeicken I[EI] Lrzahl ID

Sendepausen bel Frogrammztellen

l.:l
2.:'
o

Jeweillige Sendepausendauer in 2 [0, 60.000] ; |I:|

[ |etzte MC-Programm-Zeile ohne EQL senden
Werzeichniz flr die zu sendenden D ateien [Duckdaten bei baZAE]:

IE:‘\NEDaten'\Mascthp Andern... |
0K | abbrechen |

Normalerweise muss man bei diesen Optionen keine Eintrage machen. Nur wenn
beim Senden an die M aschine Probleme beziiglich ordnungsgemalen Ubertra-
gungsbeginn oder -ende auftreten (z.B. wenn die letzte Zeile fehlt oder die
Ubertragung nicht automatisch endet) muss man auch hier die benttigten
Parameter flr die M aschinensteuerung berticksichtigen.

Verschiedene (vor allem dltere) Steuerungen benétigen bel einer Datenlibertra-
gung zur Synchronisation des Ubertragungsvorgangs eine bestimmte Anzahl von
Zeichen (z.B. einige‘ Nulleri bel der Simulation eines L ochstreifenlesers). Die
angegebenen Zeichen werden vor und nach den eigentlichen Programm-Daten an
die Maschinensteuerung gesendet. Es sind hierbei auch Sonderzeichen moglich.
Diese werden as Dezimalwert in Klammern eingegeben, z.B. (04) fur das
CTRL-D-Zeichen. Fragen sie notigenfalls beim Maschinen-/Steuerungshersteller
nach, welche Zeichen fir die Ubertragung benétigt werden.

Ein paar Steuerungen mogen es nicht, wenn die letzte Zeile mit einem Zeilenab-

schludzeichen (<CR>,<LF>) Ubertragen wird. Der Schalter,, letzte NC-Pro-
gramm-Zeile ohne EOL-Code senderi’ unterdriickt dies.
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2.3.4. Schnittstelle(n)-Optionen

Ol Maschinenoptionen fiir BSP-Masch [Nr.1234) 7] x|
.ﬁ.llgemeinl Empfangen | Senden  Schnittztelleln) I Grundriss I Sendeanfnrderungl
Empfangzkanal Sendekanal ¥ wie Empfangzkanal
Part-Tyvp Fart-Tvm
|PC-seriel [~
Part-kr.
[SN [~
B audrate
% rommiert |'|2|:||:| vI % ronmiert |'|2|:||:| 'I
€ benutzendef.: IU ) benutzerdef.: ID
Datenbits Paritat atenbits Earitat
I? j Igerade.-’even j I? j Igerade;"even j
Stophits Handzhakeferfahren Staphits Hiandzhakeerfabren
1 =l |rrscts = |1 =l |rrsects A
BTS-Leit BTS-Lef
[T Hw-Status r EI_ g [T HwStatus L EI_ L
T DTELeitung [T DTE-Leitung
0K | abbrechen |

Die Einstellung der Schnittstellen ist Gberaus wichtig fur eine funktionierende
Datentibertragung.

Wenn hier Einstellungen gemacht werden, die nicht mit der Maschinen-
steuerung Ubereinstimmen, ist ein Austausch der Daten zwischen PC und
Maschine prinzipiell nicht moglich.

Deshalb ist eine peinlich genaue Uberprifung von Baudrate, Paritat, Anzahl der
Daten- und Stopbits und des verwendeten Handshake-V erfahrens eine der
wichtigsten Tatigkeiten vor der Benutzung des Programms. Sofern moglich sollte
hierzu immer die Beschreibung der Maschinensteuerung herangezogen werden.
Vide unndtige Probleme wirden nicht entstehen, wenn im Vorhinein mehr Wert
auf die Beretstellung der bendtigten Unterlagen gelegt wiirde !

Das Programm V24L ink fur Windows ist so ausgelegt, dass sich fir Senden

und Empfangen unterschiedliche Kandle verwenden lassen. Diesist zwar ein
eher seltener Fal, das Programm ist aber darauf eingerichtet.
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Normal erwei se findet die Ubertragung jedoch an der gleichen Schnittstelle der
Maschine statt. Steht dies so fest, muss man den entsprechenden Schalter
markieren (->Sendekanal ,, wie Empfangskanal’ ).

Die Handshake-V erfahren unterteilen sich in Hardware- und Software-Hand-sha-
ke. Zur Optimierung der Datentibertragung und Erhéhung der Datensicherheit
sollte immer ein Handshake verwendet werden. Dabei ist auf jeden Fall ein
Hardware-Handshake (RTS/CTS) dem Software-Handshake (XON/XOFF)
vorzuziehen. Bitte informieren Sie sich, welche Verfahren mit der Maschinen-
steuerung moglich sind und welche K abelbelegung dafiir notwendig ist, da bel
einem Hardware-Handshake die entsprechenden Steuerleitungen angeschlossen
sein mussen. Auch hier muss nattrrlich das eingestellte Verfahren mit dem an der
Steuerung tbereinstimmen.

Wenn Sie eine der beiden Statudeitungen RTS oder DTR zur Anzeige des
Programm- bzw. Portstatus verwenden wollen muss der Schalter ,, HW-Status
aktiviert sain.

Um diese Option benutzen zu kdnnen muss an die entsprechende Statuslei-
tung ein spezielles Kabel angeschlossen wer den. Bitte fragen Sie uns gegebe-
nenfalls danach.

Mit Hilfe zweler Leuchtdioden (LED' s) kénnen Sie dann den Ablauf der
Ubertragungen oder das Auftreten von Fehlern erkennen:

Grune LED leuchtet: Normalzustand, allesin Ordnung

Grin/rote LED s blinken im Sek.-Takt: Esfindet gerade eine Ubertragung statt
(Senden oder Empfangen).

Rote LED leuchtet: Entweder ist V24Link fir Windows auf dem PC nicht gestar-
tet oder wahrend einer Ubertragung hat sich ein Fehler ereignet. In diesem Falle
wiederholen Sie am besten die durchgefiihrte Aktion. Wahrend dieser miissen die
LED swieder im Sek.-Takt blinken und nach Abschluss muss die griine LED
leuchten.

Fals keine LED leuchtet kbnnen Sie davon ausgehen, dass der PC Uberhaupt
nicht eingeschaltet ist.
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2.3.5. Grundriss-Optionen

PfMaschinenoptionen fiir BSP-Masch [Nr.1234) 21x]

.ﬁ.llgemeinl Empfangenl Sendenl Schnittstelle(n)  Grundriss |Sendeanfnrderung|

........................... I Maschine als Bechteck
........................... (Grafse 4x2m]

s Fang-F aster:
"""""""""""""" C01m
........................... ﬁ" I:I_.E i
........................... r" l’D i

s p Lineale anzeigen

........................... Arzicht \l'EfgfijSSEfﬂ |

LR SenE i el BT e B Bezugzpunkt setzen |
— BSPMasch - - - e e | .
mils S T T T Tewtpositon |
SN I I I O
®=68 =10 Alles lazchen |

Ok | abbrechen |

Das Fenster zur Eingabe der Grundriss-Optionen ermoglicht die V orgabe eines
Maschinenumrisses, der in dieser Form in der Grundriss-Darstellung angezeigt
wird. Sofern man davon keinen Gebrauch machen will, wird automatisch die
Maschine as Rechteck tibernommen.

Um den gewiinschten Umriss in die leider beschrankte Fléache einzupassen, kann
mit Ansicht verkleinern bzw. Ansicht vergrof3ern der bendétigten Ausschnitt
angezeigt werden.

Weiterhin moglich ist die Anderung des Bezugspunktes sowie der Textposition.
Die Lineale dienen der Verdeutlichung der Grol3enverhéltnisse.

Sollen ale Linien auf einmal gel6scht werden, einfach den Button,, Alles
|6scher?” anklicken.

Die Linien fir den Umriss werden folgendermal3en eingegeben: Mit der linken
Maustaste werden jeweils die Eckpunkte der Linien gesetzt, Eckpunkte sind
immer auf Rasterpunkten. Ist ein Umriss vollendet, bricht die rechte Maustaste
die Eingabe ab. Esist immer darauf zu achten, dass Umrisse als geschlosse-
nen Linien eingegeben werden. Nur so ist gewahrleistet, dass man eine
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Maschinein der Grundrissdarstellung durch Anklicken desinneren Berei-
ches verschieben kann.
Die rechte Maustaste |6scht die dem Cursor am néchsten befindliche Linie.
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3. Senden und Bearbeiten von Dateien

Dateilen]) an Maschine versenden / bearbeiten / lozchen / vergleichen e ﬂﬂ
Aktuele Maschine: Aktuelles Verzeichnis / Ordner: Dateiliste ausdiugken... |
IBSP-Masch [M.-Mr.1234) =] |C:\NCD.&TEN\MASCHBSP =] éndem...l
Dratei: I Dateienveiterungen: [CHC j

D ateiname I Geandert am I Grobe I
L3
1 05.05.2001 1425 1kE
500-120-456 04.05.20010 1822 2kB
ERROA 05052000 1421 1kB
[ater senden | Senden abbrechen |
[ atei Bearkeiten | Datei neu Datei-ﬂommentarl .. Iizchen | D ateien vergleichen Daterlmschen |
enweitert »>>» | | Eigenzchatten | 0OF. - fertig |

Oben linkswird die (fUr das Senden / Bearbeiten) aktuelle Maschine angezeigt.
Alle Daten werden an diese Maschine gesendet. Aus der Liste lassen sich alle
momentan aktiven Maschinen auswahlen. Bei der Light-Version kann immer nur
eine Maschine aktiv sein, deshalb kann eine nicht aktive Maschine (grauer
Umriss bzw. mit Status,, -n.a.-=" im der Listendarstellung), aktiviert werden,
indem man mit der rechten Maustaste auf die Maschine klickt und den
Menupunkt,, diese Maschine aktiviereri wahlt (bei Versionen fir mehrere aktive
Maschinen ist dieser Menipunkt nicht vorhanden, dort wahit man die aktiven
Maschinen in der Maschinenverwaltung aus).

Nach dem ersten Aufruf bzw. beim Wechsel einer Maschine werden alle Dateien
angezeigt, die sich im Sendeverzeichnis befinden, das bel den Maschinenoptio-
nen eingestellt wurde, und die die vorgegebenen Datelerweiterungen besitzen.

Ist nur eine Erweiterung definiert, werden die Dateien in der Liste ohne diese
aufgelistet.

Der Wechsel des Verzeichnisses ist jederzeit moglich sowie die Auswahl der
Dateien Uber die, Angezeigten Dateierweiterungeri’ .

Eine‘ Datei-Vorschau ermdglicht die Ansicht der ersten Zeilen einer NC-Pro-
gramm-Datei, ohne diese mit dem Editor zu 6ffnen. Bel der Vorschau ist die
Dateiliste geteilt, links kann weiterhin der Dateiname dargestellt werden, in der
rechten Hélfte erscheint der Inhalt der Datel, die markiert ist. Moglich ist das
Markieren entweder mit der linken Maustaste (auf die gewiinschte Datei klicken)
oder durch Benutzung der Cursor-Up- und -Down-Tasten. Zum Bearbeiten der
NC-Programmdatei en kann neben der Auswahl der markierten Datel mit dem
Button,, Datel bearbeiter’ auch auf den entsprechenden Datelnamen mit der
linken Maustaste doppelt geklickt werden.
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Die Bearbeitung erfolgt, wenn nichts anderes angegeben ist im programminter-
nen erweiterten Editor. Zu beachten ist, dass eine Datel, die gerade gesendet
wird, nicht gleichzeitig bearbeiten werden kann.

Im Rahmen eines Datei-K ommentars kdnnen Sie beliebige Nachrichten und
Notizen zu einer NC-Programm-Datel eingeben. In der Regel benutzt man diesen
freilen Text, um z.B. einem Kollegen von der Wechsel schicht wichtige Informa-
tionen bereitstellen zu kénnen. Ob fir eine Datel ein Kommentar vorhanden ist,
koénnen Sie daran erkennen, dass der Schalter ,, ...|6schert’ aktiviert ist.

Im Senden-/Bearbeiten-Menl ist zusétzlich der Punkt ,, Eigenschaften”
vorhanden, bei dem eine Dialogbox gedffnet wird, um die Optionen fir die
Anzeige einzugeben:

Dort lassen sich ale Einstellungen bezliglich der Anzeige zusammengefasst
vornehmen:

Anzeigeoptionen - BSP-Mazch [1234] 7] x|

&+ Intemer enweiterter E ditor

™ Intemer Synchronizationseditor

i~ Eutermer Editor

Externes EXE-Proaramm zun Bearbeitung der WE-Dateien:
|E:'xWINDDWS'xNDTEPAD.E><E Wahlen... I

Programm zur Yenwaltung/Bearbeitung der Bitmap-D ateien:
|PERUSH wihlen... |

Angezeigte Dateienweiterunglen]: IENE

V¥ Werzeichnizze/Ordner anzeigen

v Editoraufrf bei Wergleichen mit i, M austaste | kein direktes Andern moglich

i | Abbruch |

Es kann zur Bearbeitung der NC-Dateien neben dem Internen erweiterten Editor
noch der Synchronisationseditor (siehe Kap. 3.1) oder ein Externer Editor
angegeben werden, fir den Voraussetzung ist, dass es moglich ist, den Dateina-
men der Programmbezei chnung als Parameter (wie in einer Kommandozeile)
anzuhangen.

Dasichfir jede Datei zusétzlich Bitmap-Datelen angeben lassen (z.B. in Form
von eingescannten Teilezeichnungen) wird ebenfalls ein Bearbeitungsprogramm
flr die Bitmaps benttigt. Wenn nicht anders angegeben wird hierfir das
Windows-Programm ,, Paint’ verwendet (PBRUSH.EXE).
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Als Option ist noch eine Einstellung,, V erzeichnisse/Ordner anzeigert
vorhanden. Wenn markiert werden alle Unterverzeichnisse des gewéahlten

V erzeichnisses angezeigt, erkennbar durch die Bezeichnung in spitzen
Klammern. Das Ubergeordnete Verzeichnisist <..>. Mit eéinem Doppelklick mit
der linken Maustaste auf ein Verzeichnis wird dieses tibernommen.

Durch Driicken des Schalters,, Erweitert >>>" §ffnet sich das Senden-/Bearbel -
ten-Ment mit den Eingabemdglichkeiten fir die Datenbankeintrage.

Dateilen) an Mazchine versenden f bearbeiten / loschen / vergleichen i d
Aktuele Maschine: Aktuelles Verzeichnis / Ordner: Dateiliste ausdiugken... |
IBSP-Masch [M.-Mr.1234) =] |EZ:\NEDATEN\MASCHBSP =] éndem...l
Diatei: {300-120-456.CNC Dateienveiterungen: [CNC |

[ ateiname | Geandert am | Grale | S
Lo 01234
1 05052001 1425 1kB 51
300-120-456 04.05.2000 1822 [PRGFE00-120-456)
ERRCRA 05.05.2001 1421 1kE { GEHAEUSE ESPTEIL]
[ PROGRAMM NICHT FUNKTIONIFAEHIG!)
GS2X0Z105
A
[atel senden | Senden abbrechen |
[ atei bearbeiten | D atei neu Datei-Kammentar | - [oechen D ateien vergleichen Datei Joschen |
™ Zeichnungsbitmap amzeigen:  C:AMCDaten'\MaschBspiFLANS CH-50-800.bmp Dru-:ken...l <Prog.» aufrufen |
Artikel-Nr. Flansch-50-800 Rohteil
Zeichnungs-Nr. 800-120-456 Einrichtplan
K.unden-tr. 123000
Kunde [Bezeichn.] Emil wurz GmbH
Liefertermnin
Suchen ... Eintrage anderm |
<4< einfach | Eigenschaften |

Wurden bel den Maschinenoptionen Bezeichnungen fir die Datenbankeintrage
festgdegt, sind diese Felder nun fir alle NC-Programm-Dateien eilner Maschine
aktiv. Von Maschine zu Maschine konnen unterschiedliche Bezeichnungen
vorhanden sein. Wenn Sie jedoch nachtr &glich die Bezeichnungen andern,
andert sich der Inhalt nicht. Deshalb sollten die Bezeichnungen mdglichst zu
Beginn exakt festgelegt und gegebenenfalls eine neue Bezeichnung nachtr 8g-
lich zugefligt werden (es sind max. 10 Datenbankfelder moglich).

Die Eingabe der Datenbankeintrage erfolgt in einer Dialogbox nach Driicken des
Schaters,, Eintrége anderri’ und ist abhéngig von der Definition von Mul3- bzw.
Kannfeldern. Ein Mufl¥eld ist weil3 und hier muss ein Eintrag gemacht werden,
die Kannfelder sind grau, hier ist eine Eingabe optional. Dadurch kann der Bedie-
ner gezwungen werden, bei einem manuellen Empfang bestimmte Angaben zu
einer Datel zu machen (z.B. wenn immer eine Zeichnungsnummer angegeben
werden soll).
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Um Veranderungen in Datelen besser ibersehen zu kdnnen ist der Punkt
, Datelen vergleicheri’ vorhanden. Damit kann der Inhalt zweier Datelenin je
einem Fenster gegentibergestellt werden (siehe Kapitel 5 - Vergleichen).

Der Ausdruck einer Dateiliste ist ebenfalls mdglich, dabei werden die angezeig-
ten Dateien im aktuellen Verzeichnis ausgegeben. Wahlbar ist, ob auch die
Datenbankeintrége zu den Dateien ausgedruckt werden (Dateiliste ausdrucken).
Ein wichtiger Aspekt des Senden-/Bearbeiten-Fenstersist die M dglichkeit,
gleichzeitig an verschiedene Maschine Datelen zu senden bzw. Dateien zu
bearbeiten. Desha b beziehen sich die Aktionen in diesem Fenster immer auf die
oben ausgewahlte Maschine. Wahrend also an eine M aschine gerade ein
NC-Programm gesendet wird, kann gleichzeitig an eine andere Maschine auch
eine Datel gesendet werden oder man bearbeitet eine dritte Datei. Der Sendefort-
gang lasst sich flr jede Maschine anhand des Sendefortgang-Balkens verfolgen.

Nach dem Starten einer Ubertragung muss das Fenster nicht gedffnet
bleiben. Der Sendevorgang wird beim Schlief3en weiter hin fortgesetzt.
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3.1. Synchronisationseditor

Neben dem,, normaleri Editor zur Bearbeitung der NC-Programme ist in der
neuesten Version auch noch ein Synchronisationseditor vorhanden, der besonders
fur die Erstellung bzw. Anderung von NC-Programmen fiir Drehmaschinen mit 2
Schlitten/Revolvern geeignet ist.

Zur Aktivierung mul? bel den Anzeigeoptionen im Senden-/Bearbeiten-Meni der
Schalter,, Interner Synchronisationseditor’ markiert sein.

Anzeigeoptionen - Masch. 4 [2345] |

™ Intemer enseiterter E ditar

| & |ntemer Synchronisationseditor |

" Externer Editar

Evternes ExE-Eroaramm eur Bearbetung den B0 atemsm:;

IE:'\WINDDWS'\N otepad. exe thatilen.. |
Programm zur Wenmaltung/Bearbeitung der Bitmap-D ateien:
IE:HWINDDWSHPbrush.EHe Wiahlen... |

Angezeigte D atelenweiterung(en]: IEN C.CH1

[ Werzeichnizze/Ordner anzeigen

fii | Abbruch |

Damit wird beim Aufruf,, Datel bearbeiteri ein Fenster gedffnet, das 2-getellt ist.
In der linken Hélfte erscheint der Text des 1. Revolvers, in der rechten Halfte der
Text des 2. Revolvers.

Beim ersten Start wird der gesamte Text links angezeigt. FUr eine korrekte
Synchronisation mussen bel den Optionen (, Bearbeiten - Optionen’ ) die
Einstellungen so gemacht werden, dass diese mit den Synchronisationszei -
chen der zu verwendenden Steuer ung Uber einstimmen:

(Diein der Abbildung angegebenen Parameter beziehen sich auf eine TRAUB-
Drehmaschine mit 2 Revolvern und TX8D-Steuerung und sollten fir eine solche
Steuerung genauso eingegeben werden.)

- Synchronisationszeichen 1.
Diesist das Steuerzeichen fur die Ablaufsynchronisation des 1. Revolvers.
Auf die Zellen mit diesem Zeichen wird der NC-Programmteil des 1.
Revolvers synchronisiert.
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- Synchronisationszeichen 2:

Diesist das Steuerzeichen fur die Ablaufsynchronisation des 2. Revolvers.
Auf die Zellen mit diesem Zeichen wird der NC-Programmteil des 2.

Revolvers synchronisiert.

- Kennzeichnung fur 1. Anfang:

Diesist der Startbefehl des NC-Programmteilsfir den 1. Revolver.

- Kennzeichnung fir 2. Anfang:

Diesist der Startbefehl des NC-Programmteilsfir den 2. Revolver.

- Kommentarbeginn:

Eines der eingegebenen Zeichen leitet einen Kommentar ein (nur relevant
flr die Darstellung des Kommentar - siehe Farbhervorhebung unten).

- Kommentarende:

Eines der eingegebenen Zeichen kennzeichnet das Ende eines

Kommentars. Ohne Endzeichen wird der Kommentar bis zum Zeilenende

interpretiert.

- Farbliche Hervorhebungen vornehmen:

Um die Darstellung des NC-Programmes etwas Ubersi chtlicher zu gestal-
ten, lassen sich die Programmiteile, die sich auf die einzugebenden
Adressbuchstaben der Liste beziehen, farblich kennzeichnen. Insgesamt
kann fur den Kommentar und 5 Adressbuchstaben eine Farbe vorgegeben

Sync-Editor-0Optionen

Synchronizationzzeichen 1 |$|—

Synchronizationzzeichen 2 |$I—
K.ennzeichiung fr 1. &nfang I.-":ﬂ—
K.ennzeichiung fr 2. &nfang Ifﬂ—

K.ommentarbeging If"[
K.ommentarende I]

¥ Earbliche Hervarhebungen womehmen

HE|

Adreszbuchstabenlizte I.-i'-.B COEFGHUELMMOPORSTILM WSS

F.ommentar I Andern |
Adresshuchsat, IT _ Andern |

Adresshuchst. IF _ Andern |

Adrezshuchst, IM I &ndem |
Adressbuchst, IL I dndem |

Adrezshuchst. I _ Andern |

Ahbbruch | F.
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V organg des Editierens:

Sobald man die Optionen mit passenden Parametern gesetzt hat, kann der Text
synchronisiert werden. Beim erneuten Offnen einer NC-Programmdatei fiir 2
Revolver wird der Text automatisch synchronisiert. Ansonsten und nach
Anderungen kann zu jeder Zeit der Synchronisationsvorgang manuell gestartet
werden (Mentpunkt, Synchronisieren™).

Oﬁﬁynchmnisatinnseditm - [C:AMCDaten\Masch_103\0600.cnl] =
Datei Bearbeiten  Synchronizieren ! Hilfe
% i -
Qa0n
1 &
GE9Z145
GEA GER
! !
G1Z0 GOXE0
G1lx9. 97-1 94
G1Z-449
G1x14.400.9
I el | 1
G1Z-49. 9 G1X10F0.03
GEA GOZ-ag
G1Z-50.8 G1X1E
GOXE4 G1lXE9 . aZ-68.2F0.15
GEA GlX-1

GER
! !

- IE -

4 I I 3 LI 4 I I 3

Die Textzellen vor dem 1. Anfang werden links angezeigt. Ab den Startbefehlen
beginnt die eigentliche Synchronisation. Das Zeichen = kennzeichnet eine
Flllzeile. Eingeben lassen sich Zellen im Fillbereich nur in die erste Fill zeile.
Der Textcursor wir automatisch in diese Zeile gesetzt.

Das Ausschneiden, Kopieren, Einfligen und Léschen von Textteilen geschieht
durch Markieren des gewlnschten Texttells mit gedrickter linker Maustaste und
der Wahl des entsprechenden Menupunktes nach Aufruf des Kontextmentis mit
der rechten Maustaste.

Auch ein Ausdruck des Textesist moglich. Dabei wird Text genau wie auf dem

Bildschirm angezeigt ausgedruckt. Diefarblichen Hervorhebungen werden
hierbei jedoch nicht berticksichtigt.
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4. Empfangen von Dateien

De Empfang einer Datei muss nicht explizit gestartet werden. Zu jeder Zeit ist
das (gestartete) Programm V 24Link in Empfangsbereitschaft fur alle aktiven
Maschinen. Erkennbar ist ein Empfang durch den Textzug,, empféangt (...
Zeichen)' an jeder Maschine, bei der der Empfang begonnen hat.

Empfang einer NC-D atei bestatigen |

von Maschine: | Deckel

Diatei anzehen | [ Ereien Kommertar eingeben

: : [T Datenbankeintrige machen
Drateinarne:

12345 2007 2000-16 25 45

im Yerzeichniz / Ordner:
Chncdatenihazch_ 103 éndernl

Abbruch / Empfangene Datei verwerfenl ]

Nach dem Empfang der Datei wird zuerst Gberprift, ob dieser bestétigt werden
soll (Einstellung,, Empfang bestéatigeri’ bei den Empfangs-Optionen). Danach
wird bei eingeschalteter Datei namenerkennung, sofern moglich, ein Dateiname
generiert oder aus Maschinennummer, Datum und Uhrzeit zusammengesetzt
(siehe Beispiel oben: die Daten wurden am 20.7.2000 um 16.25 Uhr von
Maschine 12345 empfangen). Im Bestétigungstall wird eine Dia ogbox einge-
blendet, bel der dieser Name eingesetzt ist und geéndert werden kann oder
einfach tbernommen. Auch lasst sich hier das Verzeichnis/ Ordner andern, in
das die Datel abgelegt werden soll. Man kann auch vor dem Speichern mit

, Datei anseheri’ Uberprifen, ob es sich um das richtige NC-Programm handelt.
Achtung: Bei den dort angezeigten Daten handelt es sich um Rohdaten, die
noch nicht ausgewertet wurden. Zeigen sich hier irgendwelche undefinierbba-
ren Zeichen zu Beginn oder zu Ende des Textes (z.B. leere Kastchen), so
werden diese in den meisten Fallen tbertragenen Null-Zeichen bei der
Konvertierung zur endgultigen Datei entfernt, das manuelle Her ausschen
ist also nicht notwendig !!!!

Sind trotzdem nach dem Empfang noch Fehlzei chen vorhanden, kdnnen sie mit
Hilfe von Start- und Stopp-Code herausgefiltert werden (siehe Kap. Uber die
Empfangsoptionen).

Beim automatischen Empfang (Einstellung,, Empfang bestétigeri’ ist ausgeschal-
tet) lauft die Datel namenerkennung und Abspeicherung im Empfangsverzeichnis
im Hintergrund ab. Der Vorgang lasst sich dann am besten in der Maschinen-
Log-Datel nachvollziehen. Das Ansehen der Log-Datel geschieht durch Anklik-
ken der Maschine mit der rechten Maustaste und der Wahl des Mentipunkts
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» Log-Datel aufrufert’ . FUr jeden Empfang ist ein Eintrag wie
21.05.1999-14:57:15 - Die empfangenen Daten wurden als Datei C:\ncdata\1500.CNC abgespeichert.
vorhanden.

5. Vergleichen von Dateien

Diese Funktion dient dem schnellen inhaltlichen Vergleich von 2 (Text-)NC-Da-
teien. Dabei lassen sich einige Vergleichsoptionen wéahlen.

Zur Auswahl der gewlinschten 2 Dateien markiert man diese in der Dialogbox

» Sendern/Bearbeiteri’ ,indem die erste Datei direkt mit der li. Maustaste
angeklickt wird und die 2. bei gedriickter Strg-Taste ebenfalls mit der li. Mausta-
ste. Ist nur eine oder keine Datei markiert, wird man bel Anwahl der Funktion
(Button,, Dateien vergleicheri’ anklicken) zur Auswahl von einer bzw. zwel
Dateien aufgefordert.

Dateilen] an Maschine versenden / bearbeiten / loschen / vergleichen e ﬂil
Aktuelle Maschine: Aktuelles Yerzeichnis / Ordner: Dateiliste ausdrucken...
IBSP-Masch [M.-HEL1234) | |C:\NEDATEN\MASCH1 | éndem..j
Diate: I'ID#D.CNC Dateienweiterungan: [CHC j

[ ateiname | Gedndert am | Grole | il
2 20.02.2001 16:50 1kE 01040
3 A.01.2000 0953 1kE {GEHAEUSE VORHE)
7 21.01.2001 0350 1KE bt
12 31.01.2001 09.52 1kE

N10T1010MZZ2M23E060300

97 31.01.2001 09:51 3kB GOXE. 5Z2E064000M54M7
100 31.01.2001 0952 1kB J
111 31.01.2001 09:52 1kB Eé;ﬁ ka0l
123 31.01.2000 0952 1kE
139 31.01.2001 03:43 2kB Gl
200 31.01.2001 09:42 1kB G1lZ0Fz00
571 31.01.2001 09:50 1kE GLX10.025R1.2

040 20.11.2000 15:53 G1x10.040Z-13.15

10102000 15:48 GLA7.0254225R0. 9
1111 31.01.2001 09:41 1kE 1 GlZ-18Fz50
1604 31.01.2001 09.42 1kB GOXE. 9
1942 31.01.2000 0952 1kE GOZS
1933 31.01.20010 0950 1kE M30
2222 31.01.2001 09:50 1kE
4711 31.01.2001 09.53 1kE
2031 31.01.2001 09:53 1kE LI
[ ateilen] zenden | Senden abbrechen
[ atei e arbeiter | D atei neu Datefommentan] ... [Gechen | Dateien vergleichen W atef|aschen |
enveitert »>> | Eigenschaften |

Die Inhalte der Dateien erscheinen daraufhin in einem zweigeteilten Fenster:
Gemal3 den eingestellten Optionen werden die Unterschiede in den beiden
Textdateien durch unterschiedliche Farben verdeutlicht.

Mit dem Rollbalken in der Mitte kdnnen beide Texte gleichzeitig noch oben bzw.
unten verschoben werden, mit den Rollbalken rechts von den Texten jewells
einzeln.
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Oﬂ\fergleich von NC-Programmen

Optionen  Akbualizieren | Beenden

C:AMCDATENYMA

M=l C-\NCDATENAMAS

=101 %]

Q1040

G59E-222.58123.687
N10T1010M22M253B060300
GOES.5Z2B064000M54M7
GlZ=11.2F500

GOESZ1

GOE14.5

GlZ0FZ00
GlEZ10.0Z5R1.2
G1lX10.040Z-13.15
GlEY.0Z5AZE25R0.9
GlZ-18FZ50

GOEE.9

GOZS

30

4|

01041
GH9¥-222.52123 .67

M10T1010M253MZZE060300
GOXS.5Z2B064000M7H54
G1Z-11.2F500

GOXS5Z1

G0X14.5

GlZOFz00
Gl¥10.0Z5R1.1
G1¥10.0402-13.15
GlX7.0Z5A225R0.9
GlZ-18FZ50

GOEe. 9

GOZ5

M30

I_'ILI;I‘I

o

Fals eswieim vorliegenden Beispid (siehe oben) in einer Datei z. B. durch eine
L eerzeile oder durch einen Einschub dazu kommt, dass ganze Bereiche als unter-
schiedlich dargestellt werden, kann man jewells gleiche Zeilen (z.B. oben die 5.
bzw. 6. Zeile N10T1010....) kennzeichnen, indem man Uber diesen mit der
rechten Maustaste das Menu 6ffnet und den Mentpunkt,, Aktuelle Zeile
anwahlt. Nach Aufruf des Menlpunkts,, Aktualisiereri werden daraufhin die
Dateien bezliglich dieser Referenzzeilen neu ausgerichtet, sodass dann die der
Referenzzeile folgenden Zeilen zusammenpassen.

OEVEIgIeich von MC-Programmen

Optionen  akbualisieren | Beenden

C:ANCDATENAMAS

01040

GE9X-2Z2 .5E123 .67
N10T1010M22M23E060300

C:ANCDATENAMAS

01041

G59E-222.5Z123 .67

N10T1010M23ME2EO60300

GOXS.5Z2B064000M54MY
G12-11.2F500
GOXSE1

GO¥14.5

GlZO0FZ00
G1¥10.025R1.2
G1¥10.040Z-13 .15
G1l¥7.0254225R0.9
G1Z-18F250
GOXg.9

GOZ5

H30

1

GOES.5Z2B064000H7HS4
G1Z-11.2F500
GOESEL

GOX14.5

GlZOFZ00
G1¥10.025R1.1
G1¥10.040EZ-13 .15
T | G1X7.025LZZ5R0.9
G1Z-18F250
GOEg.9

GOZS

N30

I_*ILI;|<I
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Die Anzeige der Unterschiede kann mit Hilfe der Vergleichs-Optionen fiir den
speziellen Anwendungstall eingestellt werden:

Ohne jede weitere Einstellung werden alle unterschiedlichen Zeichen einschlief3-
lich Leerzeichen als solche erkannt und angezeigt. Folgende Anpassungen sind
maoglich:

i _?IEI
Farbe der ungleichen Zeichen im . Fenster _ Andern
Farbe der ungleichen £eichen im re. Fenster | Andern

Yergleichs-Optionen

¥ Leerzeichen ignarieren
¥ Gross-/Kleinschreibung ignorieren

K.ommentar-anfangszeichen: I[
Kommentar-Schlusszeichen: I]

¥ Kommentare ignorieren

Lizte der 5chluizzelbuchztaben:

[w 2chiisselbuchstaben |ABCDEFGHIJKLMNOPORS TLYW
auswerten

¥ | Feitentolge ignornicren

Iv' Editoraufruf mit I Maustaste . kein dirgktes &ndem mioglich

Abbruch |

- Leerzeichen ignorieren:
AUf beiden Seiten werden die Leerzeichen ignoriert, alle anderen Zeichen
werden welterhin verglichen.

- Gross-/Kleinschreibung ignorieren:
Alle Zeichen werden in Grof3buchstaben dargestellt und entsprechende
Unterschiede werden ignoriert.

- Kommentare ignorieren:
Bei vielen Steuerungen lassen sich Kommentare definieren, die mit einem
bestimmten Zeichen beginnen (z.B. Klammer auf) und mit einem bestimm-
ten Zeichen enden (z.B. Klammer zu). Hiermit kann man alle Zeichen, die
sich innerhab eines Kommentars befinden, von dem Vergleich ausschlie-
[3en. Diese werden dann auf beiden Seiten grau ausgegeben. Damit ein
Kommentar als solcher erkannt wird, muss man hierfiir sowohl einen
Anfangsbuchstaben als auch einen Endbuchstaben angeben. Fehlt der
Endbuchstabe, wird die Zeile bis zum Zeilenumbruch als Kommentar
interpretiert.

- Schltissel buchstaben auswerten:
Das Vergleichen unter Zuhilfenahme von Schllissel buchstaben ist spezidll
fur NC-Programm-Dateien nach DIN 66025 vorgesehen. Normalerweise
(wenn dieser Schalter nicht markiert ist) findet der Vergleichsvorgang
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Zeichenfir Zeichen statt. Speziell bei NC-Programmen ist es jedoch
sinnvall, gewisse Eigenheiten der Syntax beim Programmaufbau bertick-
sichtigen zu kénnen (Adress- Schreibweise).
So ist es mdglich, die einzelnen Adressen in beliebiger Reihenfolge in
einer Zelle vorzugeben (N10 M7 M3 ist dasselbe wie N10 M3 M7). Um
dies beim Vergleich einzubeziehen konnen die Adressbuchstaben (i.a. ale
Grof3buchstaben ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z) a's Schlis-
sel buchstaben verwendet werden. Damit wird jede Zeile* von Schllissel -
buchstabe zu Schltisselbuchstabe ausgewertet. Zeichen, die sich nicht auf
einen Schltissel buchstaben beziehen, werden nicht verglichen (man
erkennt dies an der Darstellung in grau).

- Editoraufruf mit linker Maustaste, kein direktes Andern maglich:
Wenn dieser Schater markiert ist, kann man den Text in beiden Fenstern
nur durch Aufruf des internen Editors (Doppelklick auf die entsprechende
Zeile) bearbeiten Im andern Fal sind die Texte direkt anderbar, d.h. man
kann auch z.B. einen Block auf einer Seite herauskopieren und in den Text
im anderen Fenster einfligen. Hierzu dient das Kontextmend, das mit der
rechten Maustaste gedffnet wird.
Dieser Schalter ist stets grau gesperrt und dient nur der Information,
dadie Einstellung im Options-M eni des Senden-/Bear beiten-Fenster s
vor genommen wer den mul3.
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6. Dateilnamener kennung

Diese Einstellmoglichkeit ist spezidl fur den automati schen Empfang
vorgesehen. Dadurch ist es maglich, im NC-Programm-Code elnen Dateinamen
S0 unterzubringen, dass dieser beim Empfang automatisch erkannt wird, d.h.
unter diesem werden die NC-Daten dann im Empfangsverzei chnis/-ordner
gespeichert.

Bsp. fur einen NC-Programm-Code (nur der Anfang ist dargestellt):

%
01234

$1

( PRG* 800- 120- 456)
( GEHAEUSE BSPTEI L)

Aus diesem Programmteil wird die Intention zur Definition der Dateinamener-
kennung deutlich. Viele Steuerungen Ubertragen mit den eingegebenen NC-Daten
zusammen automatisch die Programmnummer (hier 01234, z.B. auch

%M PF2345 usw.).

Diese Information kann man dann direkt verwenden, um aus dieser Nummer den
Dateinamen zu generieren:

sligemeinn  Empfangen | Senden | Schnittstelle(n] | Grundriss | Sendeanforderung |

Start-Code : I ¥ Ganze Zeile auswerten

Stop-Code | ¥ Ganze Zeile auswerten

¥ Dateinamen-Erkennung

D ateinamen-orspann:

Zelle  Code tarke  Trennung

N ESE fu |

o ] | |

IEI I | & biz Leerzeichen

™ bis Zeichen I_

v Zeilennummen beachten W Gross-/Kleinzchreib. ignorieren
! Anzahl vorgeben

P otolsdalan der Egtants R -CH7 7

Bei den Maschinenoptionen / Empfangen gibt man dazu die Werte wie darge-
stellt ein. Dies bedeutet, dal3 in der 2. Zeile des empfangenen Programms nach
dem Dateinamen gesucht wird. Die,, 2" bezieht sich hierbei auf die wirkliche 2.
Zeile (nicht N2!). Um die genauen Zeilennummern zu erhalten hat es sich
bewahrt, an der Steuerung ein (kurzes) NC-Programm zu generieren und dieses
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an den PC zu Ubertragen. Meistens stimmen die Zellennummern zwischen Steue-
rung und Ubertragenem Programm nicht Uberein. Relevant ist aber jeweils die
Zeilennummer des Ubertragenen und auf dem PC abgel egten Programms.

Der ,, Cod€' bestimmt den Aufbau des Dateinamens. Dazu wird in der angegebe-
nen Zeile nach dem Programmteil vor der Marke gesucht. Stimmt dieser tberein,
wird der folgende Zeilenteil gemal3 der Einstellung (bis Leerzeichen, bis Zeichen
... oder nach vorgegebener Anzahl) ausgewertet.

Das Dollarzeichen* $ kannjeder Art von Code (Start-Code, Stop-Code, Datei-
namen-Erkennungscode, ...) vorangestellt werden. Dadurch muss die NC-Pro-
gramm-Zeile nicht ganz mit der Codezeile Ubereinstimmen. Nur die Zeichen, die
in der Codezeile eingegeben wurden mussen in der NC-Programm-Zeile vorhan-
den sein. Sofern nicht absolut sicher ist, dass die Zeilen nur so und nicht anders
Ubertragen werden, sollte das * $ -Zeichenimmer eingegeben werden. Dadurch
lassen sich manche’ unlGsbaré Probleme bei der Datentibertragung vermeiden !!!

Oft mdchte man den Dateinamen nicht ausschliefdlich auf diese kurze
Programmnummer beschranken, z.B. um den Dateinamen aus der Zeichnungs-
nummer zu bestimmen.

Auch diesist bei der Dateinamenerkennung moglich. Im oberen Programmaus-
schnitt ist dies schon durch die 3. Zeile mit Hilfe eines Kommentars realisert.

Die entsprechenden Einstellungen bel der Empfangsoptionen wirden dann
lauten:

Allgemein Empfangen | Senuun| SCHRISIENENN] | WIunanss | aendeantanie. w o |

Start-Code || ¥ Ganze Zeile auswerten

Stop-Code I v Ganze Zeile auswerten

v Dateinamen-Erkennung

D ateinamen-Y arspant; I

Zelle Code barke  Trennung

[4  |$(PRG# [# |

o '] | |

IEI I | " biz Leerzeichen

% biz Zeichen IT

v Zellernummem beachten W Gross-/Kleinzchreib. ignoreren =
+ fnzahl vorgeben

Speicherfolge der Extents : IENI‘.'I‘.N‘I W™

Dain diesem Fdl der Dateiname mit einer,, Klammer zu' endet, muss dies auch
bei den Optionen so definiert sein: - bis Zeichen ) ). Ubrigens: Um auch ein

L eerzeichen zusétzlich al's Endzeichen verwenden zu kénnen, muss dieses, wie
im Beispid angegeben, zwischen 2 andere Zeichen eingeschl ossen werden.
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Achtung: Alle Leerzeichen, die schon zum Code der Marke gehotren, jedoch von
der Steuerung vor dem gewiinschten Dateinamen eingeftigt werden (z.B. bei
%MPF 12) werden entfernt (im Bsp. wird der Dateiname,, 12' erzeugt).

Um auch bel Steuerungen, die keine Kommentare zulassen einen gewissen
Komfort bel der Wahl des Dateinamens zu ermdglichen, lasst sich dieser aus bis
zu 3 Teilen zusammensetzen.

Man muss dann nattirlich Einschrankung beziiglich der Zeichenauswahl in Kauf
nehmen. Immer moglich ist die Benutzung der Ziffern 0...9. Beispielsweise
konnte die Zeichnungsnummer aus 3 Teilen bestehen, die jeweils durch einen
Punkt getrennt sind:  123.456.1000.

Dann kann man z.B. Variablen als Eingabe der Programmnamenteile verwenden:

L1=123

L 1=456
LL1=1000

Empfangsoptionen in diesem Fall:

.":"."QEI'I'IEiI"I EITII:IfEII"IQE-'I"I | SEren | 2L n) o Uiz ) AT _
Start-Code I ¥ Ganze Zeile auswerten
Stop-Code I ¥ Ganze Zeile auswerten

¥ Dateinamen-Erkennung

D ateinamen- arspanmn;

Zelle Code karke  Trennung

ERN R |# |

| i 1]

{5 [sL1=tt [# % his Lesrzeichen

 bisZeichen [

" Anzahl vorgeben

¥ Zellennummemn beachten W Gross-/Kleinschreib. ignorieren

Craimbarfalae der Fobae-t- IPhH RIS

Am besten ist es immer, wenn man Kommentare zum Zweck der Dateinamener-
kennung verwenden kann, trotzdem kénnen aber, wie beschrieben, auch auf
anderen Weg einigermal3en sinnvolle Dateinamen erstellt werden.

In jedem Fall mussen die Mitarbeiter an der Maschine angewiesen werden,
die vor gegebenen Stellen im NC-Code or dnungsgemald mit den gewtinsch-
ten Dateinamen(teilen) zu ergénzen, da sonst keine zuverlassige Erkennung
maglich ist.
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7. Sendeanforderung (SAF)

Abder Version,, Lightmit SAF ist V24Link mit einer Sendeanforderung
ausgestattet.

Dadurch ist es moglich, auch mit dteren Steuerungen NC-Programme direkt an
der Maschine anzufordern, ohne den PC aufsuchen zu miissen.

Der Vorgang lauft ab wiefolgt:

a.) An der Steuerung wird ein kleines (Pseudo-)NC-Programm erstellt, das an
einer bestimmten Stelle den gewtinschten NC-Programm-Namen enthélt.

b.) Dieses NC-Programm wird von der M aschine zum PC gesendet.

c.) V24Link erkennt, das ein NC-Programm angefordert wurde.

d.) Nach einer einstellbaren Wartezeit, in der der Bediener an der Maschine,, auf
Empfand’ umschalten kann, wird das gewtinschte NC-Programm an die
Maschine gesendet, danach ist die Anforderung abgeschl ossen.

Damit die Sendeanforderung an die verschiedenen Steuerungen angepasst
werden kann sind umfangrei che Einstellmdglichkeiten vorhanden:

D Maschinenoptionen fiir BSP-Masch [Nr.1234) 21

.ﬁ.llgemeinl Empfangenl Sendenl Schnittstelle[n]l Grundiss ~ Sendeanforderung |

¥ Sendeantorderungen bearbeiter

Zeile  Kennzeichhung der Sendeanfarderung
[z |s01
|4 |$[F'HEII3FE.-“-‘-.MM WOk PC ANFORDERM]

[ ateinamen-farspan;

Zelle  Dateinamen-Erkennungscode karke  Trennung

{5 |[$(PRG*# E [

o | | |

ID I I " bis Leerzeichen

v Zellennummemn beachten W Gross-/Kleinschreibung ignorisren " iz ZEiChE“I]]
" finzahl vorgeben

Werz Mrdner. in denen nach D ateien gesucht wird Unterverz. ?
C:AMNCDatertMazchBep ¥ Andem...
CAMNCDatertMazchBap IV  Andem...
CAMNCDatertMazchBap ¥ Andem...
Suchfolge der D ateienweiterungen: IENE
Yerzogerungzzelt in s Fehlerausgabe-Datei [im Sende-Yerzeichniz]:

15 |ERROR.CHC

ok | ﬂul:ul:urechenl

Die Kennzeichnung der Sendeanforderung dient zum Kenntlichmachen des
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Pseudoprogramms al's Sendeanforderungsdatei.

Durch die 2 méglichen Kennzeichnungs-Code-Zeilen soll sichergestellt sein, dass
wirklich nur die Sendeanforderungsdatei en ausgewertet werden, d.h. dadurch
wird eine Datel eindeutig a's Sendeanforderungsdatei gekennzeichnet. Abhangig
von der verwendeten Steuerung und deren Moglichkeiten ist dies mehr oder
weniger aufwendig. Am einfachsten ist die Benutzung von Kommentarzeilen,
z.B.' (PROGRAMM VOM PC ANFORDERN ) .

Ist dies nicht moglich, sollte man mdglichst bei der Bearbeitung nicht vorkom-
mende Befehlszeilen verwenden, die jedoch bei einer versehentlichen Augih-
rung keinen allzu grof3en Schaden anrichten kdnnen.

z.B." L3=9999 .

Alle weiteren Einstellungen zur Definition des gesuchten Dateinamen entspre-
chen denen bel den Empfangs-Optionen bzw. der automatischen
Dateinamener kennung.

Dadurch ist sichergestellt, dass alle Datelen angefordert werden konnen, die
automatisch mittels der Dateinamenerkennung gespeichert wurden.

Weitere Vorgaben sind:

- Verz./Ordner, in denen nach Dateien gesucht wird
- Unterverz(ei chnisse auch durchsuchen)
- Suchfolge der Dateierweiterungen

Alle angegebenen Verzeichnisse bzw. Ordner werden nach der angeforderten
Datel durchsucht. Dazu wird die Datei nacheinander mit den vorgegebenen
Erweiterungen versehen. Erst wenn fur alle Erweiterungen und in allen Verzeich-
nissen die Datei nicht gefunden wird, erfolgt eine Fehlermeldung und, wenn
angegeben, wird eine zuvor definierte Datel (im Sendeverzeichnis) an die
Maschine gesendet (im Bsp. ERROR.CNC).

Falls auch die zu dem Verzeichnis gehdrenden Unterverzeichnisse nach der
angeforderten Datei durchsucht werden sollen, muss man die entsprechende
Einstellung markieren.



FAQ: Frequently asked questions zu V24L ink

Frage 1: Ich mochte eine neue Maschine anlegen. Wie kannich dies am einfachsten tun ?

Frage 2: I1ch habe verschiedene M aschinen angel egt und mdchte nun NC-Programme an eine
Maschine senden. Wie geht das ?

Frage 3: Wieso bewegt sich im Senden-/Bearbeiten-Ment der Sendefortgangsba ken kein
Stiick und es passert auch sonst nichts weiter, wenn ich ein Programm an die
M aschine senden will ?

Frage 4: Warumwird be mir beim Empfang eines NC-Programms von der Maschine unter
dem Maschinenumrif3 immer,, Fehler 1" eingeblendet und in der Log-Datei steht
mehrfach,, ...- Frame-Fehler an Seriellport I' oder &hnliches ?

Frage 5: Ich méchte ein NC-Programm maglichst komfortabel bearbeiten. Geht dies auch ?

Frage 6: Wieso kann ich den Empfang eines NC-Programms am PC nicht manue| starten ?

Frage 7: Ich habe noch ate NC-Programme im DOS-Format. Kann ich diese weiter nutzen ?

Frage 8: Ich habe gesehen, dass V 24Link auch ene Datenbankfunktion hat. Fir welchen
Zweck und wieist diese zu gebrauchen ?

Frage 9: Wir haben einen Zweigbetrieb in England. Die Mitarbeiter dort kdnnen leider kein
Deutsch. Gibt es auch eine englische Version des Programms ?

Frage 10: In unserer Fertigungshdle stehen 7 Maschinen mit zum Tell unterschiedlichen
Steuerungen. Konnen diese dle mit V24Link vernetzt werden ?

Frage 11: Hilfe! Alle Maschinenumrisse auf dem Bildschirm sind grau und esist keine Daten-
Ubertragung moglich. Wasist zu tun ?

Frage 12: I1ch habe ein Verbindungskabel gekauft, es kommt aber trotzdem keine Datentiber-
tragung zustande. Warum ?

Frage 13: Obwohl ich einen schonen Umrif3 fir meine Maschine gezeichnet habe kann ich das
Kontext-Menl zu dieser Maschine mit der rechten Maustaste nicht 6ffnen. Was
mache ich falsch ?

Frage 14: 1ch habe ein NC-Programm angefordert, dieses wird aber nicht zur Maschine gesen-
det. Wo kann der Fehler liegen ?

Frage 15: Kannich 2 NC-Programme miteinander vergleichen ?
Frage 16: 1ch mdchte die Maschinenoptionen zu einer bestimmten Maschine aufrufen, das

M aschinen-K ontextment (mit der re. Maustaste) zeigt aber diesen Mentpunkt nicht
an. Und nun ?
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Frage 17: Seit kurzem befindet sich auf dem Bildschirm ein graues gestricheltes Rechteck.Was
hat dies zu bedeuten ?

Frage 18: Der Synchronisationseditor fur die Traub-Steuerung funktioniert nur bel einer
Maschine. Bel einer anderen wird der Text nur im linken Fenster angezeigt.

Antworten

Frage 1: I ch mochte eine neue M aschine anlegen. Wie kann ich dies am einfachsten
tun?

Antwort:

Zuerst miissen Sie sich davon iiberzeugen, dass Sie die Rechte zur Anderung von Maschinen-

optionen bestzen. Dann wissen Sie auch das Kennwort, das Sie im folgenden eingeben

mussen.

Zum Anlegen einer neuen Maschine gibt es 2 Mdglichketen.

1. Man 6ffnet die Maschinenverwatung mit,, Maschinen - Maschinenverwdtung (Kennwort

eingeben). Dann wahit man den Schdter,, Neue Maschin€ .

2. Man klickt mit der rechten Maustaste in der Grundrissdarstellung auf einen freien Bereich

und wahit den Menlpunkt,, Neue Maschin€ . Hier mul’ ebenfalls das Kennwort eingegeben

werden.

Bel den Maschinenoptionen zwingend notwendig ist die Eingabe einer M aschinenbezeich-

nung sowie einer M aschinen-Nummer . Sollten Sie dies vergessen, springt der Eingabecursor

be der Bestétigung des gesamten Optionen-Fensters an die entsprechende Stelle, d.h. eine

positive Bestatigung mit OK ist nur méglich, wenn hier die nétigen Eingaben gemacht wurden.

Weiterhin wichtig zu wissen ist, dass die verschiedenen Maschinen zwar die gleichen Bezeich-

nungen haben dirfen, die Maschinen-Nummer aber unterschiedlich sein muf3. Diese darf

bestimmte Zeichen nicht enthdten (.:*2$), jedoch sind auch Buchstaben erlaubt. Hier gilt die

algemein bel Windows giiltige Datenamenkonvention.

Alle anderen Optionen snd abhangig von der M aschinensteuerung einzugeben.

Frage 2: |1ch habe verschiedene M aschinen angelegt und méchte nun NC-Programme an
eine M aschine senden. Wie geht das?

Antwort:

Um Dateilen mit einer Maschine austauschen zu kdnnen muss diese aktiv sein. Erkennbar ist

dies am blauen Maschinenumriss in der Grundrissdarstellung bzw. am Status,, Aktiv' in der

Listendarstellung.

Be den Versonen von V24Link, bel denen nur eine Maschine aktiv sein darf, aktiviert man

diese am einfachsten, indem man mit der rechten Maustaste auf den Maschinenumriss Kklickt

und im Maschinenkontextment den Punkt,, diese Maschine aktiviereri wahlt. Daraufhin wird

die bisher aktive Maschine inaktiv. Alternativ hierzu kann bzw. muf3 be Programmversonen,

ba denen mehrere Maschine aktiv sein kdnnen, die Maschinenverwatung aufgerufen werden

(sehe hierzu Antwort zur Frage 1). Dort kann jede einzelne Maschine sdektiert und aktiviert

bzw. deaktiviert werden.

Zum Senden bzw. Bearbeiten von NC-Programmen an eine bestimmte Maschine klicken Sie

wieder die Maschine mit der rechten Maustaste an und wahlen den Mentpunkt,, Datei
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senden/bearbeitert . Sie kdnnen eine Datel aus dem Sende-V erzeichnis auswéhlen, das be den
Maschinenoptionen definiert wurde. Naturlich kann auchjederzeit das Verzeichnis gewechsdt
werden.

Die markierte Datei wird beim Dricken des Schdters, Datei(en) senderf’ an die Maschine
gesendet. Der Vorgang |&3t sch mit Hilfe des Sendefortgang-Ba kens verfolgen. Es lassen
sch auch mehrere Dateien markieren, die dann fortlaufend gesendet werden.

Frage 3: Wieso bewegt sich im Senden-/Bearbeiten-Ment der Sendefortgangsbalken
kein Stick und espassiert auch sonst nichts weiter, wenn ich ein Programm an
die M aschine senden will ?

Antwort (Fortsetzung zu 2.)

Wenn sch beim Senden der Sendefortgangsba ken nicht bewegt, ist dies ein Zeichen dafir,

dass das Empfangsgerét (die Maschine) nicht empfangsbereit ist bzw. die Einstellung des

Handshake-V erfahrens im Programm nicht mit dem Kabel tbereinstimmt. Folgendes sollte nun

Uberpruft werden:

Ist die Maschine empfangsbereit? Mul’ der Empfang an der Maschine gesondert gestartet

werden? st dies geschehen? Sind hier keine Fehler zu finden, mul? das Kabel Uberprift

werden:

Normalerwe se wird ein Nullmodem-K abd benttigt, bei dem verschiedene Letungen gekreuzt

and. Ist das verwendete Kabel in dieser Hingcht ausgelegt? Wievide Adern hat das Kabel?

Bel 3 Adern mul3 als Handshakeverfahren entweder ,, XON/XOFF' oder,, keines gewahlt

werden, da dann kein Hardware-Handshakeverfahren (RTS/CTS) mdglich ist. Fehlen eventuell

Bricken am Kabd, die das VVorhandensain der zusétzlichen Adern smulieren? Bitte tberpri-

fen Sie dann in diesem Zusammenhang das gesamte Kabel gemdl? der exakten Kabe beegung

fUr die entsprechenden Maschine.

Frage 4: Warum wird bel mir beim Empfang eines NC-Programmsvon der Maschine
unter dem Maschinenumrifd immer ,, Fehler " eingeblendet und in der
Log-Datei steht mehrfach,, ...- Frame-Fehler an Seriellport ' oder dhnliches ?

Antwort:

Wenn ein automatischer (oder manudler) Empfang am PC gestartet wird, versucht die

Maschine standig, die Daten mit den Einstellungen der Maschinensteuerung zu Ubertragen. Ist

nun ein Unterschied gegeben zu den Einstellungen der Schnittstelle im Programm, so kénnen

die Daten nicht ordnungsgemél3 ausgewertet werden. Ein Frame-Fehler deutet zumeist auf
eine nicht korrekte Einstellung der Baudrate, d.h. der Ubertragungsgeschwindigkeit hin. Bitte

Uberprifen Siein diesem Fdl nochmas sorgfdltig die Parameter sowohl bei den Maschinenop-

tionen von V24Link als auch die Parameter der M aschinensteuerung.

Frage 5: 1ch mochte ein NC-Programm maglichst komfortabel bearbeiten. Geht dies
auch ?

Antwort:

V24Link enthdt 2 NC-Editoren, dieim Eigenschaften-Menl des Senden-/Bearbeiten-Fensters

eingestellt werden konnen: einen erweiterten Texteditor und einen Synchronisationseditor. Mit

dem erweiterten Editor lassen sch textbas erende NC-Programme (z.B. nach DIN 66025)

sowohl verandern als auch neu eingeben. Der Aufruf erfolgt im Senden-/Bearbeiten-Meni

durch einen Doppelklick mit der li. Maustaste auf den Dateinamen der gewlinschten Datel

oder durch Wahl des Schalters, Datei bearbeiteri . Um ein neues NC-Programm zu beginnen

, Datel ned’ wahlen. Sofern sch im aktuelen Verzeichnis eineV orlagendatei
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» NCDATANEU.TXT befindet, wird diese tibernommen. Dies kann z.B. dazu benutzt
werden, um einen fur alle Programme gleichen Rahmen mit Prog.-Beginn und Prog.-Ende zu
definieren.

Es sand im Editor alle Ublichen Funktionen wie Ausschneden, Kopieren, Einfligen usw.
vorhanden und dartiber hinaus noch NC-Programm-spezifische. Dazu zéhlen z.B. eine
Nummerierunggunktion und die M églichket, Textbausteine zu definieren (z.B. Befehlsfolgen
flr bestimmte Bearbeitungsschritte), die dann mit einem Mausklick tbernommen werden
konnen.

Der Synchronisationseditor dient der tibers chtlichen Eingabe von NC-Programmen fir
Drehmaschinen mit 2 Revolvern, speziell konzipiert fir TRAUB-Steuerungen Tx8D (siehe
Beschreibung im Kap. 3.1).

Frage 6: Wieso kann ich den Empfang eines NC-Programms am PC nicht manuell
starten ?

Antwort:

Normaerwese ist das Programm V 24Link im gestarteten Zustand immer in Empfangsbereit-

schaft, d.h. sobad von einer im Programm aktiv geschateten Maschine Daten an der entspre-

chenden Schnittstelle anliegen, beginnt der Empfang automatisch. Deswegen ist normaerweise

auch kein Menlpunkt,, Empfang starteri’ vorhanden. Da es aber auch Félle gibt, bel denen die

Maschinen standig (Stor-)Zeichen aussenden oder ein spezidlen Startvorgang vonnoten ist,

kann man bel den Empfangs-Optionen fiir eine Maschine den manuellen Empfang erzwingen

(, Empfang manuell starteri’ selektieren). Hier kann dann noch ein Aktivierungscode vorgege-

ben werden, der beim Start des Empfangs an die Maschinensteuerung gesendet wird. Es gibt

Maschinen, bel denen nur so der Sendevorgang ausgel 0st werden kann.

Be aktiviertem manuellen Empfang ist dann auch im Maschinen-Kontextmenti der Mentpunkt

,» Empfang starteri’ vorhanden.

Frage 7: 1ch habe noch alte NC-Programmeim DOS-Format. Kann ich diese weiter
nutzen ?

Antwort:

Prinzipiel spricht nicht gegen die Verwendung von vorhandenen DOS-bas erenden NC-Pro-

grammdateien im Text-(ASCII-)Format, sofern sich diese auf einem Medium befinden, das

vom Windows95/98/M e/NT/2000/X P-Rechner gelesen werden kann.

Um die erweiterten M oglichkeiten der Dateinamengestaltung unter Windows ab Wini 95 zu

nutzen (z.B. bis zu 256 Zeichen fir einen Dateinamen-incdl. Pfad/V erzeichnisangabe), ist in

V24Link ein Programmtell zur Konvertierung von Dateinamen vorhanden (, Dateien - Datelen

konvertiereri aufrufen). Damit lassen sch Textteille vor dem Dateinamen (Préfixe) als auch

nach dem Dateinamen (Suffixe) hinzufligen und es kdnnen gezidt einzelne Zeichen ersetzt

werden (z.B. ein Unterstrich _ durch einen Punkt.).

Frage 8: I1ch habe gesehen, dass V24L ink auch eine Datenbankfunktion hat. Flr
welchen Zweck und wieist diese zu gebrauchen ?

Antwort:

Die Datenbankfunktion ist dann snnvoll zu nutzen, wenn man zu einer NC-Programm-Datel

zusdétzliche Informationen zur Hand haben méchte, z.B. Liefertermin oder Zelchnungsnummer

flr ein zu fertigendes Tell. Die Benutzung der Datenbank vollzieht sich in 2 Schritten. Zuerst

mussen fur die Maschinen die Bezeichnungen fir max. 10 Eintrége festgelegt werden. Dies

geschieht bei den Maschinen-Optionen unter,, Allgemeiri’ und dem Schdter
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,» Datenbank-Bezeichnungeri’ . Wenn mdglich sollten fr alle Maschinen die gleichen Bezeich
nungen in der gleichen Relhenfolge verwendet werden, das vermeidet Probleme.

Der zweite Schritt besteht in der Eingabe der Datenbankeintrége. Dazu mul3 das
Senden-/Bearbeiten-Fenster in der,, erwelterteri Darstellung gedffnet sein. Dann werden im
unteren Teil des Fensters die max. 10 Eintrage mit den Bezeichnungen angezeigt. Zum Andern
bzw. Eingeben der Eintrége ist der Schater ,, Eintréage énderri’ vorhanden. Glechzeitig ist eine
unfangre che Suchfunktion verfigbar, mit deren Hilfe einzelne Eintrage gefunden werden
konnen.

Frage 9: Wir haben einen Zweigbetrieb in England. Die Mitarbeiter dort kbnnen leider
kein Deutsch. Gibt esauch eine englische Version des Programms ?

Antwort:

V24Link kann sowohl,, in DeutscH' as auch,, in Englisci benutzt werden. Die Auswahl der

gewunschten Sprache erfolgt unter,, Optionen - Sprache auswahleri’ .

Frage 10: In unserer Fertigungshalle stehen 7 Maschinen mit zum Tell unterschiedli-
chen Steuerungen. Ko6nnen diese alle mit V24L ink vernetzt werden ?

Antwort:

V24Link ist so aufgebaut, dass durch die verschiedensten Einstellmoglichkeaten fast alle

M aschinensteuerungen benutzt werden kdnnen. Kann die Steuerung NC-Programme als

ASCII-Texte austauschen und ist eine RS232-Schnittstelle vorhanden steht dem Einsatz von

V24Link prinzipidl nichtsim Wege.

Frage 11: Hilfe! Alle Maschinenumrisse auf dem Bildschirm sind grau und esist keine
Datenubertragung moglich. Wasist zu tun ?
Antwort:
Entweder wurden dle Maschinen bewuf3t deaktiviert oder beim Start von V24Link war die
benétigte Schnittstelle nicht verflgbar. Bitte versuchen Sie dann die Maschine auf dem
Bildschirm zu aktivieren, wie in Antwort zur Frage 2 beschrieben. Danach sollte eine Ubertra-
gung zustande kommen. L&l sich trotzdem die Maschine nicht aktivieren handelt es sich um
ein Problem mit der Schnittstelle. Es kann dann sein, dass diese durch ein zusétzliches Gerét,
z.B. ein Modem oder ein Zeigegerét belegt ist. Sie missen dann entweder dieses Gerét fir die
Zeit der Datentibertragung mit der Maschine stilllegen oder Sie versuchen, eine anderefreie
Schnittstellefir die Datentibertragung zu finden (Achtung - dann muf3 nattirlich die Einstd-
lung bel den Maschinenoptionen gedndert werden).

Frage 12: Ich habe ein Verbindungskabel gekauft, eskommt aber trotzdem keine
Datentibertragung zustande. Warum ?

Antwort:

Leder gibt esflr die verschiedensten Steuerungen keinen dlgemeingultigen Standard bezlig-

lich des zu verwendenden Kabels. Prinzipidl kann man aber feststellen, dassin den meisten

Falen en sogenanntes Nullmodemkabel bendtigt wird, bei dem verschiedene Leitungen

gekreuzt and. Bitte Uberprifen Sie, ob Sie ein solches Kabd einsetzen bzw. doch ein anderes

benétigen.

Frage 13: Obwohl ich einen schonen Umrif3 fir meine Maschine gezeichnet habe kann

ich das Kontext-Menil zu dieser Maschine mit der rechten M austaste nicht
offnen. Was macheich falsch ?
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Antwort:
Damit ein Maschinenumriss als solcher erkannt wird, sollte dieser aus einer geschl ossenen
Linienkontur bestehen. Bel offenen Konturen muf? man direkt die Linien anklicken.

Frage 14. Ich habe ein NC-Programm angefordert, dieseswird aber nicht zur Maschine
gesendet. Wo kann der Fehler liegen ?

Antwort:

Die stoérungdreie Benutzung der (optionden) Sendeanforderung an der Maschine hangt vor

allem von der genauen Einstelung der einzelnen Optionen und der stets gleichen Vorgehens-

weise bel der Anforderung ab. Lesen Sie bitte dazu unbedingt das entsprechende Kapitel im

Handbuch.

Wichtig ist deshab auch eine Unterweisung der Mitarbeiter an der Maschine in den Vorgang.

Die meisten Fehler passeren dadurch, dal3 entweder die Anforderungsdatei durch unbeabsich-

tigte Anderungen nicht mehr als solche erkannt wird oder die angeforderte Datei nicht vorhan-

denist bzw. sch en Druckfehler bel der Eingabe des Namens eingeschlichen hat.

Deshdb Uberprifen Sieim Fal der Fehlfunktion folgendes:

1. Stimmt die an den PC Ubertragene Sendeanforderungsdatel noch mit dem

(funktionierenden) Origind Uberein? Esist snnvoll, diese Sendeanforderungsdatel auf dem PC

zu hinterlegen, damit diese nach unbeabsichtigtem L 6schen oder Andern schnell wieder zur

Maschine Ubertragen werden kann.

2. st der Dateinamen am PC vidle cht anders aufgebaut als Sie ihn mit den M églichkeiten der

Steuerung eingeben kdnnen? Verwenden Sefur den Aufbau des Dateinamens nur solche

Zeichen und Buchstaben, die leicht an der Steuerung eingegeben werden kdnnen?

3. Haben Sie vidlecht eine zu kurze Verzdgerungszeit eingegeben, so dass die Daten schon

zur Maschine gesendet werden, wenn der Bediener noch nicht auf Empfang umgeschdtet hat?

Nehmen Se hier lieber eine etwas langere Zeit, damit kein Zeitdruck mit entsprechenden

Fehlbedienungen aufkommt.

Frage 15: Kann ich 2 NC-Programme miteinander vergleichen ?

Antwort:

Ja. V24Link enthdt eine Verglechfunktion, um z.B. zwel verschiedene NC-Programm-Ver-
sonen miteinander zu vergle chen und die Unterschiede anzeigen zu kénnen. Dazu missenim
Senden-/Bearbaiten-Ment 2 Dateien markiert werden (erste Datel markieren und mit gedrtick-
ter Strg-Taste die 2. Datel markieren). Nach Driicken des Schdters, Dateien vergleicher?
werden die Dateien mit den vorhandenen Unterschieden angezeigt.

Frage 16: Ich mochte die M aschinenoptionen zu einer bestimmten Maschine aufr ufen,
das M aschinen-Kontextment (mit der re. Maustaste) zeigt aber diesen
MenUpunkt nicht an. Und nun ?

Antwort:

Dasist kein Problem. Sie missen nur die Option zur Anzeige der Maschinenoptionen im

Kontextmenl einschaten. Entweder klicken Sie auf das Symbol oder Sie wahlen den
Menipunkt,, Optionen - Maschinen-Optionen im Menl anzeigeri’ .

Frage 17: Seit kurzem befindet sich auf dem Bildschirm ein graues gestricheltes
Rechteck.Was hat dies zu bedeuten ?
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Anwort:

Die gestrichelten Rechtecke markieren Bereiche auf dem Bildschirm, die als Ausschnitte mit
einem Mausklick bildschirmfiillend dargestellt werden kdnnen.

Sinnvoll ist dies, wenn viden Maschinen definiert wurden und diese in der Gesamtdarstellung
zu klein werden. Dann kann man Bereiche z.B. zu Fertigungsinsaln zusammenfassen, die als
Vergroferung schnel und einfach auf dem Bildschirm angezeigt werden konnen.

Definiert werden die Ausschnitte Uber,, Maschinen - 1./2./3. Ausschnitt definiererf . Ein
Hakchen bedeutet, dal? dieser Ausschnitt schon vorhanden ist. Zum Entfernen mul3 der
Mentpunkt erneut angewahlt werden.

Frage 17: Der Synchronisationseditor fur die Traub-Steuerung funktioniert nur bel
einer Maschine. Bei einer anderen wird der Text nur im linken Fenster
angezeigt.

Anwort:

Die Einstelungen fir den Synchronisationseditor sind maschinenabhangig. D.h, diese missen

bel jeder Maschine bal der ersten Benutzung des Sync.-Editors gesondert eingegeben werden.

Bitte Uberprifen Sie deshdb im Menl,, Bearbeiten - Optionen..” des Editors, ob dle Parame-

ter beztiglich Synchronisationszel chen usw. korrekt vorgenommen wurden. Dazu muf3 natiir-

lich auch be den Eigenschaften der Synchronisationseditor angewahlt sein.
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